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Perspectiva
<Developer>

» La perspectiva permite el juicio, la
comparacion, la reflexion
« Conviven en entornos Agile
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M Go Command
Type 'go' to change it everything
o

m

P | | |
I Step 1. Compilation check...
o I Done. :|
1 hEChOS- Step 2. Validation check...

Done. :)

Step 3. Code Review...
Done. :D

Step 4. Unit Testing...
Done. :0

Step 5. Integrating Code Testing...
Done. :D

Your local version is awesome!. ;Ready to commit to Server? Y/N
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En himeros

Fases
Development Test

Application Test
Integration Test

Pre UAT Test

Upgrade Pre Server
Data Migration

UAT Test

Upgrade Server

Production

Antes
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Xyz

Xyz
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Después
1 min

1 min

10 min

2 hrs

N

N

N

N

N

Valor

Coédigo local validado listo para
integrar

Solucidén validada lista para integrar
Cédigo integrado listo para Pre-UAT

Feature(s) en Pre-UAT listo para
pruebas

Para

Developer

Developer

Team Dev

Intern User

Operations

DBA

Intern User

Operations

Customer



Abilidad

Para realizar un comportamiento objetivo,
una persona debe tener la capacidad para
hacerlo.

M Go Command
Type 'go' to change it everything
go



Motivacion

Impulso que mueve a las personas a realizar
determinadas acciones.

Updated by: Carlos

- Sentirse parte de un equipo
- Trabajo es importante
- Verlo en live con el cliente

Last updated by: Guiancarlo



® Conectando los Principios

Piensa en Lanza Piense en K.1.S.S.
el usuario temprano e grande,
iterar comience

en pequeno




&

BJ FOGG
BJ Fogg Change Behaviour Model

Behaviour

Change = . Motivation v Ability



Motivation

>
Hard Abili Easy
todo ad todo
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En “RETROSPECTIVA” cada dificultad era necesaria
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